


DISENADO PARA EL APRENDIZAJE Y CREADO PARA LA ESCUELA: LOGITECH CRAYON

Logitech se compromete a ofrecer a los estudiantes
soluciones centradas en el usuario que satisfagan sus
diversas necesidades. Trabajamos mano a mano con
docentes y estudiantes, desde el concepto hasta el prototipo
final, para garantizar que los estudiantes se sientan
cémodos, sientan que tienen el control y participen de
experiencias de aprendizaje atractivas en cualquier entorno.
En otras palabras: creamos soluciones disefiadas para el
aprendizaje y para las escuelas.

Logitech Crayon es un versatil Idpiz digital con precisiéon de pixel para iPad® que permite a los
estudiantes escribir, dibujar, tomar notas, navegar por sus dispositivos y expresar su creatividad
de forma rdapida y precisa. Se ha creado con la tecnologia Apple Pencil, por lo que funciona con
innumerables aplicaciones de aprendizaje, aunque no requiere emparejamiento: basta con que los
estudiantes y los profesores lo cojan, lo enciendan y comiencen a usarlo.

Crayon se ha sometido a pruebas de resistencia a caidas de hasta 1,2 metros, y su punta sustituible se ha
disefiado para permanecer en el interior y que no se desatornille o se pierda, asi como para que los estudiantes
inquietos no la muerdan. Cuando se tiene en cuenta su capacidad de recarga rdpida, la forma aplanada que
evita que se caiga de la mesa y un puerto de carga que acepta el mismo cable que el iPad, Crayon se convierte
en una herramienta muy prdctica para estudiantes y docentes que quieren perder menos tiempo buscando
asistencia de Tl y dedicar mds tiempo al aprendizaje.

Como todas las soluciones Logitech para la educacion, Crayon comenzo con curiosidad por la dindmica del
aulay las necesidades de los alumnos. El resultado es una herramienta de escritura basada en la investigacion
y repleta de innovaciones con un disefio elegante. Desde la longitud de la empunadura hasta la tecnologia de
rechazo de la palma de la mano, todas las funciones de Logitech Crayon se han elegido cuidadosamente para
que los estudiantes puedan aprender, colaborar y crear con facilidad.


https://www.logitech.com/en-us/products/education/ipad-solutions/logitech-crayon-digital-pencil-edu.914-000078.html
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Escritura a mano y anotaciones

Mucho antes de que la revolucién digital introdujera las
tablets en el aula, la escritura a mano y el aprendizaje tenian
una estrecha relacion. A medida que aumenta nuestro
conocimiento sobre los procesos de aprendizaje, esta
conexiéon es mds clara. Por ejemplo, un estudio realizado por
docentes de la Universidad de Princeton y de la Universidad
de California demostré que el acto de escribir a mano puede
aumentar la memoria, la retencion y la comprensién en
comparacién con la toma de notas en un portdtil.! Otra
investigacion sugiere que poder escribir con claridad al
comienzo de un estudio ofrece a los estudiantes mayores
beneficios de las aplicaciones de aprendizaje digital.? En la
actualidad, hay mads de 10 millones de iPad en las escuelas
de todo el mundo y es mds importante que nunca reforzar
las habilidades de escritura que ayudan a los estudiantes a
aprender mejor.

Siguiendo la filosofia de disefio de Logitech de que las escuelas
aprovechan al méximo las soluciones tecnoldgicas si son
sencillas y estan centradas en el usuario, el disefio del Logitech
Crayon se basé en las actividades de los estudiantes (como la
expresion artistica y las tareas de arrastrar y colocar) que se
benefician enormemente de la precisién que ofrece un lapiz
frente a los dedos sobre la pantalla.’

\,\\;Q‘\Q“”_ - ‘ Precision

La precision que ofrece un buen control es una prioridad
importante en un instrumento para la escritura. Requiere
tener una herramienta que se adapte a los diferentes tamanos
de la manoy estilos de escritura. En la escuela, los estudiantes
tienen que realizar multiples tareas de escritura y la legibilidad
puede variar de una a otra dependiendo de lo que se
requiera.* Logitech Crayon tiene en cuenta estos factores con
una punta inteligente disefada con mayor sensibilidad para
un mayor control. La punta inteligente ajusta dindmicamente
el grosor de lineq, lo que permite pasar facilmente de lineas
gruesas a finas al inclinar la punta, como se hace con un ldpiz
normal. Sin retrasos perceptibles y con una precision de pixel,
la escritura con Crayon es natural, fluida y precisa.

Dado que los estudiantes mds jovenes aun estdn desarrollando
sus habilidades motoras, hemos alargado el agarre de Crayon
para una mayor precision de la punta y para facilitar la forma
en que los alumnos mds pequenos, incluidos aquellos con
necesidades adaptativas, tienden a agarrar un I&piz digital.®
Se ha demostrado que tener un Idpiz digital para iPad® ayuda
a los estudiantes con dificultades de aprendizaje a escribir

con mds claridad, y el disefio de empunadura centrada en el
usuario de Crayon pretende contribuir a esta ventaja.®


https://www.greatschools.org/gk/articles/ipad-technology-in-the-classroom/
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Comodidad

Con cualquier herramienta educativa, la comodidad marca
una gran diferencia en la inmersion de los estudiantes
durante las clases. El 74 % de los docentes dice que el nivel
de comodidad fisica de los estudiantes mientras usan la
tecnologia educativa afecta a su nivel de compromiso.’

La comodidad es mds que una ventaja: es una prioridad
esencial, ya que las ventajas de los métodos digitales sobre
los métodos no digitales solo pueden mostrarse cuando los
estudiantes se sienten cémodos.? La tecnologia de rechazo de
la palma integrada en Logitech Crayon permite la colocacion
natural de la mano en las pantallas de los estudiantes

(tanto diestros como zurdos), para que puedan dejar de
concentrarse en sus Manos y mostrar su pensamiento

de forma clara y sencilla. Con una mayor comodidad, los
estudiantes pueden aprender durante periodos mads largos

y permanecer inmersos en las tareas.

Creatividad

Las investigaciones demuestran que las tecnologias
digitales pueden ayudar a los estudiantes a desarrollar

su creatividad, especialmente en entornos interactivos.’
Puesto que Crayon permite a los estudiantes ver y abordar
cualquier tema de muchas maneras, fomenta la expresion
creativa y la colaboraciéon. Con esta herramienta, los
estudiantes pueden dibujar una ecuacién matematica,
editar el cuento de un compafiero, tomar notas sobre

un experimento cientifico que estan viendo o encontrar
recursos para aprender un nuevo idioma en los cientos

de aplicaciones disponibles. Cuando se combina con

otros periféricos como las duraderas fundas con teclado
Logitech Rugged Combo, Crayon es aun mejor y ofrece
oportunidades para todo tipo de aprendizaje creativo
fuera del aula.
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Logitech Crayon se ha disefado para capacitar a los estudiantes con funciones
que mejoran su comodidad, control y creatividad en todas las asignaturas.

Desde marcar archivos PDF hasta dibujar diagramas, Crayon afiade nuevas formas dindmicas de interactuar con el iPad, haciendo
que innumerables tareas sean mas fdciles y divertidas. Logitech sabe que en el tema de la tecnologia, el proceso de disefio debe
girar en torno a las necesidades y preferencias Unicas de los estudiantes para que estén listos para el futuro del aprendizaje y

equipados para expresar todo su potencial.

Para obtener mds informacion sobre el conjunto de soluciones para la educacion de Logitech, vaya a

https://www.logitech.com/es-es/education.html
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